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L Pour passer la marche arribre, tiens Ia touche 2 et déplace hridvement la pavé de
b contriie vers I'arrigre. Une fols la marche arriére passée, utilise les touches A et B
pour accélérer el freiner comme d'habitude. Pour revenir en marche avant, il te suf-
bt fit de raldchar le bouton Z.
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Quatre modes de jeu sont disponibles, qui proposent respectivemant frols catégo-
ries de voitures ditférentes. Les catégories sont déinies en fonction de |2 puissan-
ce des voilures. La catégorie C comprend des voitures de moins de 250 chevaux, |a
catégorie B, des voitures entre 250 et 350 chevaux, et la catégorie A, des voitures
d'une puissance supérieure 3 350 chevaux.

' §i tu joues pour |a premigre fois, tu ne peux sélectionner que des voitures de caté-
gorie C. Tu pourras accéder aux autres catégories au fur et & mesure que tu pro-
gresseras dans le premier mode de jeu : le Roadster Trophy (Trophée Roadster).

o Le Trophée Roadster

Le Roadster Trophy (trophée Roadster) est un championnat annuel qui réunit 3 divi-
sions. Chague division est associée & une catégorie de voiture, comme il a été
décrit ci-dessus, Les courses de division 3 se courent avec des voitures de caté-
gorie C, celles de division 2, avec des voitures de catégorie B et enfin celles de
division 1, avec des woitures de catégorie A. Inutile de dire gue, pour étre le
meilleur parmi les meilleurs, tu dois avoir pour ambition de gagner un champion-
nat de division 1!

- Tu'ne peux pas concourir dans une division (3 I'exception de la division 3) avant
d'étre devenu champion de la division précédents, Par conséquent, lorsgue tu par-
ticipes pour la premiére fois au Roadster Trophy, tu dois commencer en division 3.
A chaque saison, tu dois Yacquitter 3 I'avance d'un droit demrée correspondant 3
chague division. Ce drolt te garantit la possibilité de concourir dans toutes les
courses de la saison en guestion et d'utiliser tous les jeux de pneus dont tu peux
avoir besoin (voir plus bas). L'argent du prix est donné 3 la fin de chague course, |a
somme dépendant de ta position finale. Tu dols gagner suffisamment d'argent pour
pouvoir payer la saison suivante et, il faut espérer, pour équiper ta voiture. Si tu
finis une saison sans avoir amassé suffisamment d"argent pour payer le prochain
droit d'entrée [n!u aprés avolr vendu ta voiture 1), alors ta carrigre est terminée
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Hais puur pulu'mH nummm&r tu dois d'abord sélectionner un pilntl.- Huit pilotes
différents sont 3 ta dﬂm:ﬂim Une fois Te pilote sélectionné, tu suivias sa carié-
; re menant 4 la gloire ou au désespeir. Tu peux changer le nom de ton pilote ot ce
. nom sera associé A tous les records que tu pourras battre. A mesure que tu pro-
gresseras dans les saisons du Roadster Trophy, tv auras la possibilité de sauvegar-
der la pesition de ton pilote sur un Controller Pak, qui pourra ensuite étre rechargé
a partir de la page de sélection des pilotes.
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Tu peux participer 4 un championnat avec trois de tes amis au maximum en sélec-
tionnant le mode de jeu multi-jousur.

Courses rapides

Les courses rapides évitent toutes les parties ardues du Roadster Trophy et e per-
mettent de courir sur un circuit sans te casser la téte. Sélectionne un pilote, une
calégorie, un circuit et enfin une voiture, et le voild en piste !

te permetient de laire une course contre la montre ou simple-
ment de Yentrainer sur un circuit sans élre géné par d'autres voitures. Pendant la
course, plusieurs afichages de temps Caideront & améliorer tes temps de circuit.
Los plus utiles sont probablement les “temps partiels”. Chague circuit est divisé en
trois longueurs égales et chague section est chronoméirde séparément. A La fin de
chaque section, la différence entre ton temps et le meilleur temps pour cetle sec-
tion est alfichée, Si le temps s'atfiche en rouge, cela signifie que t as fais moins
bien que ton mellleur temps ; £'i1 o5t vert, que tu I'as dépassé.

LE GARAGE. EQUIPER TA VOITURE

Durant le Roadster Trophy, tu auras la possibilité d"équiper ta voiture ou d'acheter
d'autres voitures. Cela se passe dans le garage. Les équipements disponibles diffé-
rent légérement d'une voiture a I'autre, mais sont géndralement les suivants,

ACHETER UN MOTEUR PLUS PUISSANT : c’esl l'option Ia plus chére, mais elle amé-
liorera ta roprise of ta vitessa.

AIOUTER UN TURBO : des turbos peuvent Elre ajoutés & certains moteurs. lis ont
pour effet de hooster ton accélération, 3 certaing régimes de vitesse de rotation.

ACHETER UN POT D'ECHAPPEMENT DE COURSE : grice A I'ajout d'un pot d'échappe-
ment de course, ton mateur libérera plus de puissance ol I raprise sera milleure,

ACHETER UN KIT A OUTILS POUR MODIFIER LE RAPPORT DE VITESSES : unn fois que
t posséderas un kit & outils pour les vitesses, tu pourras sélectionner différents
modes de rappoits de vilesses. Les rapports courts améliorent ta reprise, mais
réduisent La vilesse maximale, ce qui peut s"avirer utile sur des circuils en zigzag.
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Les rapports longs sacrifient 1a reprise au profit d'une vilesse maximale plus éle-
vée, ce qui est bon pour les circuits avec de longs tournants rapides et des lignes
troites.

ACHETER UN KIT A OUTILS POUR MODIFIER LA SUSPENSION : cela te permetira de
ressemer ou de reldcher ta suspension. Ainsi, [a voiture aura plus ou moins ten-
dance & déraper et réagira plus ou moins brusquement en cas de forte accélération
ou de freinage brusque.

ACHETER UN JEU DE SUPER PNEUS : les super pnéus adhirént mieux gue les pneus
ordinaires et pourraient te donner un léger avantage supplémentaire. Contrairement
aux pneus ordinaires, ils ne sont pas compris dans le droit d'entrée saisonnier et
doivent &tre achetés séparément. Pire encore, ils ne peuvent 8tre utilisés qu'une
seule fois, aprés quoi il faut les jeter.

METED, SELECTION DES PNEUS ET ARRETS AU STAND

Avant chaque course du Roadster Trophy, tu obtiendras des informations ser la météo
et I'étal de la chaussee. A partir cle 13, tu devras décider du type de pneus adapté a la
course. Si tu installes les mauvals pneus, ta voiture aura une mauvaise tenve de route
ot tu risques de perdre beaucoup de temps 4 chague tour. |l y a quatre types de pneus.

PNEUS SECS : ils donnent les meillears résultats quand la chaussée est séche, mais
perdent rapidement leur adhérence s'il commence & pleuvair,

PNEUS PLUIE : si la chaussée est humide, il faul monter les pneus pluie.

PNEUS CLOUTES : ceux-ci ne doivent Ere utilisés que sur des chaussées vergla-
cées, mais ils perdent leur adhérence dans |a poudreuse.

PNEUS MEIGE : ils doivent &tre utilisés lorsque le sol est recouvert d'une épaisse
couche de neige.

Ton choix de pneus peut Btre biés stratégique ; si tu commences la course avec les
mauvais pneus, tu devras faire un arrél au stand pour les changer pendant la course.
Cela te coltera un temps précieux, mais ne peut pas toujours &tre évité. Certaines
courses commenceront sur une chaussée séche pour finir sur une chaussée humi-
de (ou vice versa) et t'ohligeront 3 faire un amét au stand 3 un cerlain point de la
course, Une fois encore, le moment que tu choisiras pour le faire pourra &tre déter-
minant pour le résultat de |a course.
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- Roadsters Trophy

COMMENT AMELIORER TA CONDUITE )

Chaque voiture a une tenue de route différente, mals certaines régles de base s'ap-
pliguent en toutes circonslances.

Les fortes accélérations ou décélérations déplaceront le polds de ta voiture res-
pectivement vers I'arriére ou vers lavant. Cela peut avoir des conséquences indé-
sirables. En cas de forte accélération, Vavant de ta voiture s'allége (le poids est
transféré & I'arriére). Cela diminue 12 traction des roves avant et la direction de la
voiture répond alors moins bien ; le véhicule a du mal 4 prendre certaines courbes.
La solution dvidente consiste 3 ralentir pour permetire aux roues avant de récupé-
rer une partie de leur adhérence el, par suite, de mieux négocier les virages.

Cependant, sl le poids de 12 volture se déplace vers 'avant, les roues arriére perdent
de leur adhérence et la direction devient trop brusque lorsque les roues avant atta-
quent la route. C'est bon si tu veux déraper, mais mauvais i tu le fals accidentelle-
ment, car tu risques de sorlir du circuit.

Si l'arriére de ta volture commence & chasser, tu devras reprendre la situation en

main en virant dans e sens du dérapage. Cela signifie que, si l'arriére de ta voity-

re glisse vers la gauche, tu dols virer sur la gauche pour I'arréter. Tu dois faire
attention a ne pas virer trop brusquement ou trop longtemps dans le sens du déra-
page, car cela peut preduire une forte contre-réaction et envoyer Iarrigre de la voi-

ture patiner dans |'autre sens, souvent de fagon irrécupérable.

Enfin, lorsque tu conduis les voitures plus puissantes, fais attention au patinage des
roues. 5i tes roues patinent parce que tu accéléres trop, elles n'adhéreront plus. Si

cela se produit dans un tounant, tu verras I'armidre de ta voiture se déporter vers
Pextérieur du virage. Tu dois virer dans e sens du dérapage en résultant et relacher
I'accélérateur afin de récupérer. Attention de ne pas freiner ou couper compléte-
ment les gaz : tu transtérerais alors le poids sur les roues avant, survirerais et sor-
tirais certainement de |3 route. it A et abh AR
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GARANTIE !.HH'EE r:r.= applicable)

Titws garantit & I'scheteur original de ¢ produit Titus que le support sur lequel co programme,
(“programme TRUS™) et enregistré ne présents aucun défaut, quil s'agisse du matériel ou de la
tncknologie, peadant une périsde de B0 (quatre-vingt dix) jours & partir de la date originate |
¢ achat au détal, Pendast cette péricde de 90 joors, Thus s'engage & réparer cu remplacer gra-
tuitement, selon scn choix, la Produit Titus coatre mme preuve d'achat.
Le programme Tites est commarcialise “tel qued™, au risque du seul acheteur, sans garante
_ exprosse ou implicite de quelgue sore que ok Zoil ot Titus ne peut Etre tanu responsable d'au-
Bl ﬂl_nnm ni aucun dommage provayue par I'utilisation de ce programme THus,
ke ]
T Eﬂlm n'est pas applicable aux dégradations ou & Fusere causées par uee wilisation nor-
 mal, Elle n'ost pas applicable ot s'avire nulle si le défast constaté dans be programme Titus 3
#é provoqué par un abus, une wtilisation nbe raisonnable, une mauvaise manipulslion ou un
.mlqnhnin

Cette garantie tieet lieu de toste représentation ou réclamation de quelque nature que ce soit
aboutissant & un segagemont ou une obligation de la part de Titus. Toute aubie garante implicite
applicable @ ce Produit Titus, y comgris les garanties de qualité marchande et de conformité 4
gne utilisation particelidre, est limitée & la période de 90 {quatre.vingl dix} purs mentiosnés i-
dessins. Dams aucune circonstasce, y compris la mbgligence, Titus ne sera teau pour responsable
d'aucun dommage accidentel, spécifique, indirect cu conséquent provenant ou lié & ce Produit
Titws. Cemaines juridictions n'2uterisant pas Mexclusion ou la limitation des garanties implicites,
ralatives aux dommages accidentels ou ceaséquents, colte exclusion ou limitation pout ne pas
o s'appligquer & Nacheteur. Cependand, en duces cas |a responsabilict totale de Titus envers I'a-
chelewr nexchdera pour quelgee dommage que ce soit la somme de cent eeros (100,00 Eor),

CETTE GARANTIE LIMITEE VOUS CONFERE DES DROITS SPECIFIQUES, VOUS POUVEZ EGALEMENT
DISPOSER 'AUTRES DROITS, VARIABLES EN FONCTION DES JURIDICTIONS.
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